
Programtervező informatikus BSc szak záróvizsga tételsora 

 
Minden tételnél elvárt a vizsgázótól, hogy a kapott témában 

- tudja a fogalmakat, lényeges összefüggéseket és ahol releváns: definíciókat és tételeket,  
- ismerje az algoritmusokat pszeudokóddal, tudjon konkrét javaslatot adni ezek 

implementálására, 
- tudjon mutatni egyszerű, de nem triviális példákat és valós alkalmazásokat, 
- tudja a számítógépekhez, számítógép-hálózatokhoz, programozáshoz kapcsolódó 

vonatkozásokat. 
 

A záróvizsga lebonyolítása 
- A hallgató mindhárom tételcsoportból 1-1 tételt húz. A tételhez tartozó területekből a zv-

bizottság meghatározza a részterületeket, amelyeket be kell mutatnia és ezeken belül kijelöli 
a részletesen bemutatandó alterületeket. 

- A hallgató kb. 10 perc felkészülési időt kap. Ezután először a hallgató bemutatja a kért 
területet saját, összefüggő rövid előadásban (kerek mondatokkal, szakmailag igényes módon, 
tömören), tételenként maximum 3 percben, utána válaszol a zv-bizottság kérdéseire.  
   

Hálózatok (Számítógéphálózatok és Hálózati operációs rendszerek 1 tantárgyakra alapozva) 

1. Számítógép-hálózatok fizikai-adatkapcsolati szintű megvalósításai 
a. Ethernet hálózatok: fizikai közegek és csatlakozók, kódolási megoldások, MAC protokoll, keret 

felépítése, keretek hibái. Ethernet hálózatok fejlődése, fajtái és jellemzőik. Kábelfajták 
(árnyékolás módja szerint), kábelkategóriák, strukturált kábelezés, tervezési módszertan, 
T568A/B színsorrend. 

b. Hálózati aktív eszközök (repeater, bridge, hub, switch, router); MDI és MDIX; címzési módok 
(unicast, multicast broadcast); promiscuous mode, collision domain, broadcast domain; IEEE 
802.1D Spanning Tree Protocol; VLAN fogalma és megvalósítása, IEEE 802.1Q VLAN Tagging; 
Power over Ethernet.  

c. Rádiós LAN-ok fajtái, frekvenciasávok, a rádiós átvitel problémái, modulációs megoldások 
működése (DSSS, FHSS, OFDM). Egy csatorna megosztásának módjai, SDMA működése, IEEE 
802.11, 11a/b/g/n/ac jellemzői. 

2. Internet protokollkészlet 
a. Internet Protocol v4: IP címek és osztályaik, speciális IPv4 címek, IP datagramok felépítése, az 

IP működése. IP címzés és csomagtovábbítás: CIDR. IP datagramok tördelése. 
b. IPv6 címzési architektúrája, a prefixekkel meghatározott fontosabb címkategóriák. Unicast, 

multicast és anycast címzés fogalma és megvalósítása. NDP, SLAAC, módosított EUI-64 
algoritmus; ICMPv6. 

c. Transmission Control Protocol: TCP szegmens felépítése, TCP működése: kapcsolatfelvétel, 
adatforgalom, kapcsolat bontása. TCP torlódásvezérlés, AIMD algoritmus.  

d. User Datagramm Protocol. Internet Control Message Protocol: üzenetformátum, fontosabb 
üzenetek.  

e. Kiegészítő protokollok: ARP célja, üzenetformátuma és fajtái, működése, ARCP cache tábla, 
IPv4 Address Conflict Detection; RARP; BOOTP; DHCP célja, általános jellemzői, működése és 
üzenetei. IPv6: a protokoll kialakításnak szempontjai, datagram felépítése, IPv4-gyel való 
összehasonlítás. 

3. Linux rendszerek adminisztrációja és szkriptelési lehetőségei  
a. A UNIX könyvtárszerkezete (FHS), jogosultságok, fájlrendszer belső felépítése. Felhasználók 

kezelése és felhasználói korlátozások UNIX alatt (quota, ulimit), UNIX parancsok, 
segédprogramok (grep, find), szabályos kifejezések, sed, awk, shellek fajtái, bash shell scriptek 
elemei, naplózás (syslog, syslog-ng), távoli naplózás. 



b. Hálózati szolgáltatások nyújtása, felderítése, rendszerbiztonság, névfeloldás és névfeloldó 
szerver (BIND), biztonságos távoli bejelentkezés (ssh szerver és kliens). Levelezés: Postfix 
(SMTP szerver), Courier (POP3 IMAP4 szerver).  

c. WEB szerver lehetőségei és beállítása (Apache2). IP csomagkezelés iptables segítségével 
(tűzfal, S/D-NAT, MASQ, naplózás). Webes proxy építése (squid), transzparens proxy is. FTP 
szerver szolgáltatás (proftpd), Dinamikus IP cím kiosztás UNIX-szal (dhcpd). 

 

Programozás (Python-programozás, Objektumorientált programozás, Párhuzamos programozás, 

Nagyteljesítményű számítási rendszerek tantárgyakra alapozva) 

4. Egyszerű és összetett adattípusok. Műveletek, prioritás. A kifejezések kiértékelésének szabályai.  
5. A strukturált programozás vezérlőszerkezetei: szekvencia, szelekció, iteráció. 
6. Szubrutinok: eljárások és függvények. Paraméterek, paraméterátadás, eredmény visszaadás. 
7. Fájlkezelés. Szöveges és bináris fájlok. Fájlkezelő eljárások, függvények, metódusok. 
8. Osztályok, objektumok, metódusok. Egységbezárás, öröklődés, többalakúság. 
9. Program-végrehajtási modellek és a C fordítási–futtatási folyamata Linuxon: interpretálás, 

bytekód/VM, natív fordítás; előfeldolgozás–fordítás–linkelés; futtatás; C alap- és összetett típusok. 
10. Párhuzamos architektúrák és programozási modellek: UMA, NUMA, Klaszter (elosztott memória), 

GPU, multi-GPU/GPU klaszter; OpenMP, MPI, CUDA; hibrid megoldások. 
11. Feladatpárhuzam és adatpárhuzam (dekompozíció): módszerek, implementációk 

OpenMP/MPI/CUDA alatt; korlátok (overhead, load balance, lokalitás); szinkronizáció és 
konzisztencia. 

12. Redukció és kollektív összegzések: algoritmusok (fa, hierarchikus), OpenMP reduction, MPI 
Reduce/Allreduce, CUDA redukciós módszerek; numerikus hibák. 

 

Mesterséges intelligencia (A gépi tanulás alapjai, Neurális hálózatok alapjai, Matematikai analízis 

tantárgyakra alapozva) 

13. Mutassa be a regresszió, klasszifikáció és klaszterezési problémák jellemzőit és a fő különbségeket. 
14. Mi a szerepe gépi tanulásnál a különböző hiba mérőszámoknak (pl. MSE, RMSE, log loss avagy 

keresztentrópia, accuracy, precision, recall, F1 stb.)? 
15. Ismertesse a gradiens optimalitási tulajdonságait, valamint a gradiens alapú veszteségfüggvény-

minimalizálási módszereket. Mutassa be, magyarázattal a leggyakoribb problémákat okozó 
jelenségeket; ismertesse a learning rate helyes megválasztását, lokális minimumok/nyeregpontok 
szerepét, stb. 

16. Mi a batch normalization, a backpropagation és mi a jelentőségük? 
17. Ismertesse az overfitting jelenséget és ennek csökkentésére alkalmas technikákat (batch-

normalizálás, dropout, data augmentation, early stopping, L1-, L2-regularizáció, stb.) 
18. Ismertesse a CNN hálózat működését és mutassa be a konvolúciós réteget, valamint térjen ki a 

CNN leggyakoribb paraméterezéseire.  


